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Pravidlo 1 - HRACIE POLE

lhrisko musi mat' dizku od 45 m (miniméalne) do 60 m (maximalne) a musi mat §irku od 26 m (miniméaine) do
30 m (maximalne). lhrisko musi byt zretelne oznacené kompletnymi Ciarami stredna Ciara (Cervena), dve
brankové Ciary (Cervené), dve "ofsajdové" (modré). lhrisko medzi brankovymi ¢iarami musi byt rozdelené do
3 Casti modrymi Ciarami. Brankové €iary by mali byt oznacené minimalne 3,5 m alebo maximalne 4,5 m od
zadného konca ihriska. Musia byt na ihrisku aj 4 kruhy pre oblast volného uderu a to oznacené €ervenou
kompletnou Ciarou s polomerom 4,5m. Brankovisko je oznagené ako polkruh s vonkajSim polomerom 1,8 m,
merané od stredu brany a so zakladfiou na brankovej Ciare.

Mantinely

Ihrisko musi byt obklopené bo&nicami (mantinely) s vySkou najmenej 15 cm a najviac 122 cm. Pri pouziti
nizkych mantinelu su pouzivané zaoblené alebo hranaté. Zadné mantinely za brankami su umiestnené 3,5-
4,5 metra za brankovou ¢iarou.

Nizke zabrany mézu byt vyrobené z dreva, hlinika alebo iného prijatelného materialu v dizke cca 4 m,
vysoké cca 15 cm a Siroké cca 4 cm. Nizke zabrany nesmu byt pevne pripevnené k ladu, ale musia byt
pohyblivé v pripade narazu. Na hornej strane tohoto mantinelu musi byt upevnena prijatelna ochrana.

Pokutové uzemie
Pokutové uzemie sa pocita od modrej Ciary az k mantinelu za brankovou Ciarou. Brankar sa méze pohybovat
a ziskat' loptu v celom pokutovom tzemi.

Branka

Branka musi mat nasledujice rozmery: vyska 122 cm, Sirka 183 cm, hibka min. 60 cm alebo maximalne 112
cm vybavena vhodnou sietfou a musi byt umiestnena na brankovej €iare. V pripade, ze "siet" je kovova, musi
byt pred fiou umiestnena este volne visiaca “normalna“ siet.

Sirka tygiek by nemala byt vaésia ako 5 cm.

Pravidlo 2 - VYBAVENIE

Helma

VSetci hraci musia pouzivat schvalenu helmu. VSetci hraéi musia pouzivat chrani¢ zubov, zatial ¢o brankar
musi mat celo-tvarovu ochranu. VSetci hra€i na lade mézu pouZzivat’ celo-tvarovu ochranu (schvalené FIB).
VSetci hraci do 19 rokov a mladSi, musia celo-tvarova ochranu pouzivat povinne.

Hokejka a rukavice

Hokejka moéze byt vyrobena z dreva alebo z nejakého podobného materialu. Sirka &epele hokejky (meranie
zhora nadol nesmie byt vaésia ako 7 cm s alebo bez pasky. Dizka hokejky je merana pozdiz vonkajsej
ohybacej €ast’ a nesmie presiahnut 125 cm. Rohy a hrany hokejky musi byt zabrusené. Hokejka nesmie mat’
Ziadne kovové Casti, skrutky, uchyty na ruky (ako lyziarske palice) alebo podobny material.

Hrac€ musi nosit' rukavice schvalené FIB.

Lopticka

LoptiCka musi byt okrahla, zo schvaleného materialu a l'ahko viditelnej Cervenej, oranzovej alebo ruzovej
farby. Ked je hodena na pevny lad z vySky 1,5 m, musi odskocit od 20 cm do 30 cm. Priemer lopticky je 65
mm (+ / -1 mm) a hmotnost musi byt hajmenej 60 g a nie viac ako 65 g.

Korcule
Vsetci hraci a rozhodcovia na lade musia nosit kor€ule. Na kor€uliach nesmu byt Ziadne ostré hroty alebo
iné veci, ktoré by mohli poranit’ ostatnych aktérov.

Brankarske vybavenie

Brankarovi nie je dovolené pouzivat hokejku. Prsty rik na rukaviciach musia byt od seba oddelené.
Rukavice m6zu mat ochranny material na vnutornej strane, najviac 2 cm hruby, brankarov dres musi mat
odlignu farbu od farby dresov obidvoch timov. Brankar musi pouzivat’ schvalené betony.
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Komentare a interpretdcia

Schvalenie vystroja

Rozhodca musi po cely €as hry sledovat, &i hraci hraju so schvalenym vybavenim. Rozhodca musi schvalit’ a
kontrolovat’ vSetku vystroj, predovSetkym hokejok pred zaCiatkom zapasu. Pred zaCiatkom zapasu obidvaja
kapitani rozhodcovi slovne potvrdia, Ze vSetci hraci su pripraveni dodrziavat pravidla, a Zze maju kompletnu a
predpisanu vystroj. Za pripadné porusenie je zodpovedny prave kapitan. Ak je hra€ behom zapasu
pristihnuty, Zze hra v nedovolenej vystroji, bude penalizovany trestom na trestnej lavici - 2 min -

Hra bude pokraCovat volnym uderom, ak musi rozhodca prerusit hru, aby bolo mozné hraca odoslat’ na
trestnu lavicu. Hraci su odosielani k naprave pre chybajuca vybavenie, a potom musia sami z vlastného
podnetu rozhodcovi ukazat, ze problém je odstraneny.

Hrac strati €ast’ vybavenia pocas zapasu

Hrac, ktory neumyselne strati ochrannej pomdcky ako je prilba, chrani€ ust, tvare, maska a pod., mézZe sa
jedenkrat zapojit do prave prebiehajucej akcie, ale potom musi ihned zabezpedit napravu. Ak tak neurobi,
bude penalizovany trestom - 2 min - a nasledne bude super zahravat vofny uder.

Zdrziavanie zapasu pre chybajice alebo zlé vybavenie

Rozhodca musi okamzite zakro it proti hracovi, ktory by chcel upravovat’ svoju vystroj na lade. Kazda
Uprava musi byt vykonana v priestore hraéskej lavice pred vstupom na ihrisko. Ak niektory hra¢ zdrziava
zapas takym sp6sobom, potom bude potrestany trestom na trestnej lavici - 2 min -

Lopticka uviaznuta v koréuliach alebo v hraéskej vystroji.
Ak lopticka uviazne v hra€skej vystroji po€as hry, musi rozhodca hvizdom okamzite zastavit hru. Hra potom
pokracuje vhadzovanim.

Lopti¢ky su vzdy povinnost'ou usporiadatela

Usporiadatel ma povinnost’ poskytovat' vSetky potrebné lopticky pre zapas alebo zapasy v ramci jedného
podujatia. Nahradné lopti¢ky nesmu byt umiestnené na brankovej konstrukcii ale po signale rozhodcu, musia
byt dodané od zapisovatela, €i usporiadatela. KorCule, hokejky a pasky na nich musia mat inu farbu ako je
farba lopticky.

Lopticka uviaznuta na konstrukcii branky
V pripade, Ze sa lopti¢ka dostane na siet branky, brankar uvedie lopti¢ku spat do hry. Ak braniaci hra¢
umyselne dopravi lopti€ku na siet branky, bude nariadeny vofny uder pre utociaci tim.

Pravidlo 3 - POCET UCASTNIKOV

Kazdy tim mbéze mat 6 hraCov na lade, z ktorych 1 je brankar. Tim nesmie zac¢inat zapas s menej ako so 6
hraémi. Kazdy tim ma pravo pouzit rezervnych hracov (nahradnikov, medzi ktorymi méze byt aj nahradny
brankar). Zapis sa musi vyplnit pred zaliatkom zapasu a odovzdany rozhodcovi. Vyplnenie zapisu o zapase
musi byt Uplne vyplneny spolu s menami a Cislami hracov. Celkovo je povolenych pre hru min. 6 hracov
(5+1) a maximalne 17 hracov (15+2). V zapise musi byt zretefne oznacené, ktory z hracov je pripadny
nahradny brankar, to plati len v pripade, Ze tim ma 17 hra€ov na supiske. V pripade, zZe je na supiske hracov
16 a menej, mbze byt kazdy z nahradnikov potencionalnym nahradnym brankarom. V praxi to teda znamena,
Ze timy nastupuju maximalne na 15 hra€ov do pola. V pripade, Ze hra&(i) nie je (nie su) uvedeni v zapise o
zapase pred zaciatkom zapasu, a tim nie je kompletny, mozno dopisat hraa na supisku az pred druhou
polovicou zapasu, &i az prediZenia tak, aby bol rozhodca informovany a dopisal hraéa na zapis o zapase.

Ak chce hra¢ nastupit do zapasu ihned, méze, ale pri penalizacii pre tim na trestnej lavici - 4 min -

Kapitan
Kapitan timu musi nosit znak “C* na lavej strane hrudi alebo ma pasku na lavej ruke.

Striedanie hraéov pocas zapasu
Hraci sa m6Zu striedat bez obmedzenia, ale iba v priebehu hry. Vynimku tvori pripad po odpiskani golu,
penalty alebo pri zraneni hra¢a. V takom pripade mozno striedat aj pri prerusenej hre. Striedanie hracov
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mdze prebehnut iba spdsobom, Ze odchadzajuci hrag je uz na lavicke a az potom mozZe novy hrac vstupit na
lad, a to vSetko na rovnakom mieste - hra€skej lavici. V pripade zlého striedania sa udeli trest - 2 min - a
volny uder pre supera. Ak sa previni rovnaky hrac€ druhykrat, bude diskvalifikovany pre dal$i zvySok zapasu
(2 + OK), pricom trest odpyka iny hrac z timu na trestnej lavici - 2 min -

Zraneny hrag, ktory nie je nahradeny inym sa méze zapojit do hry kedykolvek znovu. To plati aj pre hracov,
ktori si musia upravovat’ vystroj na lavicke.

Zraneny hrac, ktory bude nahradeny, mézZe opustit’ hraciu plochu na lubovofnom mieste ihriska (za mantinel
pocCas prerusenej hry).

Zapojenie za potrestaného hrac€a - Osobny trest

Potrestany hra¢ sa méze opat zapoijit do hry, az na pokyn zapisovatela i rozhodcu. Poc¢as trvania trestu
nemdze byt hra€ nikym nahradeny. Hra€ musi odpykat cely trest, ale v pripade kedy streli super gol (neplati
pri vlastnom gdle), mdze za potrestaného hraca doplnit tim na fad nahradnika a zvy3Sok trestu je uz "iba"
trestom osobnym, pri ktorom v8ak hra¢ musi zostat’ na trestnej lavici.

Hra€ neméze byt po géle nahradeny, ak oba timy maiju rovnaky pocet vylu€enych hracov. Hra€ s osobnym
faulom nemdze vstupit' na fad skér nez skondi jeho trest a jeho tim v pripade nepreruSenej hry "neodstrani"
jedného hraca z lfadu. Ked tim ma viac ako jedného hraca na trestnej lavici s "€asovym trestom", a super
streli gal, prvy z trestov sa zmeni na "osobny trest ", hra¢ zostane na trestnej lavici ale za neho méze
naskoCit nahradny hrac z hracskej lavice.

Hrad vylugeny pre zvy$ok zapasu nesmie byt znovu zapojeny do hry v zapase, ani v pripade prediZenia.

Komentdre a interpretdcia

V pripade, Ze pri avizovanom vylu€eni dostane "trestany" tim gdl, tim nadalej pokracuje v plnom pocte, ale
potrestany hrac¢ si musi odpykat trest na trestnej lavici - 2 min - (osobny trest). Pokial timu chybaju hraci na
zaciatku zapasu (neskory prichod atd...), zapas musi za¢at’ s hraémi, ktori su uvedeni v zapise o zapase.
Tim mbze dopisovat zvySok hracov na supisku az v priebehu poléasovej prestavky alebo v priebehu
prestavky pred prediZzenim (do maxima 12 hragov) a dodatoéni hraéi mézu byt zapojeni do hry.

Po predizeni, teda pred pripadnymi trestnymi strielaniami (penaltami), uz nie je dovolené dopisovat do
zapisu ziadnych dodato¢nych hracov.

Odlozeny trest (tri €asové tresty zaroven sluziace)

Ak tim ma mat tim uz treti Casovu penalizaciu, musi hrac¢, ktory ma byt potrestany ist na trestnu lavicu, ale
tim aj nadalej hra v pocte 4 hracov (3 v poli a 1 brankar). Trest vSak zaCina bezat az v momente, kedy
skondi prvy trest v poradi.

Timy s menej ako 6 hraémi pred za€iatkom zapasu

Ak tim ma 6 alebo viac hracov na zadiatku zapasu, rozhodca musi za¢at zapas. Pokial nema 6 hracov
(vratane brankara), musi byt padny dévod k odlozZeniu zaliatku zapasu. Ak ma tim menej ako 6
hracov, rozhodca mbze zapas zrusit, alebo moze dat primeranu lehotu na napravu stavu.

Pokial ma tim menej pripravenych hrac¢ov nez je polovica hra€ov timu supera pocas hry
Ak tim ma tak malo hracov, vyplyvajuce z trestov, i zranenych hracov, rozhodca modze ukoncit zapas.
Hradi, ktori su Casovo penalizovani sa pocitaju ako "pouzitelni hraci".

Pravidlo 4 - HRACi CAS

Cas zépasu je obvykle 2 x 25 min (popripade 2 x 30 min alebo 2 x 20 min) hrubého éasu s prestavkou 5min
(popripade 10 min), pokial nie je vedenim sutaze &i organizatorom turnaja uréené inak.

Oddychovy ¢as /Time-out/

Kazdy tim ma povoleny jeden time-out 30 sekund za zapas a pocas toho sa hodiny zastavia. Time-out mdze
byt vykonany iba v suvislosti s prerusenim hry. Tim (kapitan alebo veduci) musi najprv rozhodcovi v priebehu
hry povedat, Ze tim chce Time-out. V prvom nasledujucom preruSeni rozhodca udeli time-out pre dany tim.
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Pravidlo 5 - HRACSKE PRAVA

Brankar ma pravo v ramci pokutového uzemia (od vlastnej modrej Ciary az k zadnému mantinelu) vrhnut sa
na lad s ciefom zastavit lopti¢ku. Toto je vSak zakazané akymkolvek inym hraom - vrhnut sa na lad s
cielom zastavit' lopti¢ku alebo zastavit' protihraca.

Hradi, ktori sa vrhnu na lad tymto sp6sobom sa povazuju mimo hru a takyto hra¢ sa nesme zucastnit hry.
Ziadny iny hrag ako brankar sa nesmie zapojit do hry bez hokejky.

Hrac, ktory ma zlomenu hokejku sa nesmie zuc€astnit’ zapasu znovu, kym nedostane novu hokejku. Nova
hokejka nesmie byt hodena hracovi zo striedacky do pola. Hokejka, ktora sa rozbije behom akcie musi byt
ihned’ odstranena z hracej plochy po tom, ¢o rozhodca prerusi hru najblizSom hvizdom. V pripade poruSenia
tychto pravidiel odpyka hra¢ z timu na trestnej lavici trest - 2 min -

Komentdre a interpretdcia:

Hrac bez hokejky
Hrac, ktory sa zapoji do hry bez hokejky alebo so zlomenou hokejkou, alebo sa snazi odstranit zlomenu
hokejku (okrem toho, ked je preruSena hra), bude penalizovany trestom na trestnej lavici - 2 min -

Hraé, ktory sa omylom dotyka Fadu
Hrac, ktory sa nechcene dotkol ladu rukou alebo kolenom smie pokracovat' v hre.

Hra na kolenach
Hrag, ktory je na jednom alebo na obidvoch kolenach sa nesmie dotknut lopticky, alebo sa zapoijit do hry.

Hraé vrhajuci sa na l'ad

Hradi, ktori sa vrhnu na l'ad s ciefom zastavit’ stipera alebo lopti¢ku, bude potrestany trestom na trestnej lavici
- 4 min - a navySe bude odpiskany volny uder. V pripade takejto kolizie v pokutovom uzemi bude odpiskané
trestné strielanie. Hadzanie predmetov alebo osobnych veci (napr. hokejka, rukavica, prilba a pod.) k inym
hracom je zakazané a bude potrestané trestom na trestnej lavici - 4 min -

Pravidlo 6 - HRA S LOPTICKOU

Zasah lopticky
Hra¢ méze pouzivat hokejku ku striefaniu, zastaveniu, zmene smeru alebo vedeniu lopticky ale iba v
pripade, Ze hokejka zostava pod vySkou ramien.

Hraci s obidvoma korCulami na fade mézu nasmerovat alebo kopnut lopti€¢ku. Nasmerovanie lopti¢ky rukami
alebo hlavou nie je dovolené. Pokial nie je ziadny iny hra€ v ohrozeni, tak méze hrac¢ vyskocit' aby zastavil
alebo prihral lopti¢ku spoluhracovi alebo na svoju hokejku. Hrac¢, ktori nasmeruje loptiCku k sebe sa musi
dalej dotknut lopti¢ky hokejkou, az nasledne méze nasmerovat (kopnut) loptiCku znova. Lopti¢ka teda
nesmie byt nasmerovana (kopnuta) dvakrat za sebou tym istym hracom.

Zastavenie lopti€éky rukou alebo vysokou hokejkou

Hrac v poli nesmie hrat rukou. Hra je zastavena rozhodcom aj v pripade, ak hra¢ zastavi lopti¢ku s hokejkou
nad urovniou ramien, hlavy alebo prilby. Pokial takto hrac prerusi nadejnu akciu v pokutovom uzemi, musi
byt nariadené trestné strielanie. Pokial tento priestupok priniesol vyhodu timu, ktory sa previnil, bude takto
hrajuci hrac potrestany trestom na trestnej lavici - 2 min -

Komentare a interpretdcia:

Vysoka hokejka

Vsetky udery do lopti¢ky alebo pokusy o zasah a zastavenie loptiCky nad Uroviiou ramien su zakazané a
musi byt’ potrestané - vySka ramena je uréovana podla ramena hrajuceho hraca, ktory stoji vzpriamene
s kor¢ufami na lade.
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Hra zo vzduchu do lopti€ky v izkom kontakte s protihraéom

Hrat lopti¢ku zo vzduchu v bezprostrednej blizkosti ostatnych hracov aj ked pod uroviiou ramien nie je
dovolené a bude potrestané v pripade ked hrozi zranenie protihraca alebo sa hra javi ako nebezpec¢na.
Prikladom je tzv. "tenisovy" uder v blizkosti protihraca.

To isté mozno povedat’ o0 normalnej hre, ktora je podla usudku rozhodcu nebezpeéna. Rozhodca musi
zastavit hru ihned, ak hrozi nebezpecfenstvo zranenia hracov.

Pravidlo 7 - HRA PROTI| SUPEROQVI

Narazanie, kopanie alebo drzanie

Je zakazané kopnut, podrazit néh ¢i hokejkou, stréit' do protihraca a inak mu branit’ v hre TiezZ je zakadzané
uchopit alebo drzat’ supera. Rovnako zakazané je hadzat hokejku na supera alebo ju hodit’ so snahou zastavit
lopti¢ku. Hokejka musia zostat s prislusnym hraom za vSetkych okolnosti.

Drzanie superovej hokejky
Dalej je zakazané seknut, nadvihnut, pritladit superovu hokejku na fad, alebo hokejku superovi drzat’ alebo
akymkolvek inym spésobom zabranit, aby protihra¢ pouzival hokejku.

Nesportové spravanie
Akakolvek neférova alebo nebezpeéna hra je prisne zakazana.

Branenie protihra€a mimo dosahu lopticky
Je zakazané branit hraca v pripade, Ze lopti¢ka nie je na dosah.

Boj s protihraéom
Je dovolené mat kontakt s hraom v dosahu lopticky (rameno na rameno) ale nesmie sa v8ak jednat o hru
nebezpeénu alebo nasilnu.

Trest za porusenie pravidla 7

PoruSenie tohto pravidla je trestané vofnym uderom, alebo pripadné trestnym striefanim v pripade Ze sa
hracprevinil vo vnutri pokutového Uzemia obranného timu alebo v brankovisku. Za porusenie tohto pravidla
mdzerozhodca hraca aj vylucit na trestnu lavicu.

Komentare a interpretdcia

Utok na stpera

Rozhodca musi nekompromisne zasiahnut, ked sa objavi zakazany uder proti superovi. Najma uder
hokejkou, ktora udrie akukolvek €ast tela protihraCa. Takyto utok je penalizovany okamzite bez ohladu na to,
kde sa vyskytol na ihrisku. Za zasah supera hokejkou v pokutovom Uuzemi rozhodca nariadi trestné strielanie.

Pokus udriet’ supera hokejkou ale minut’

- Situacia ak je lopti€kou v dosahu hracov:

Ak sa hrac pokusi zasiahnut iného hra¢a hokejkou a minie ( inymi slovami nezasiahne ho) a lopticka je
pritom na dosah, rozhodca hraca vyluci ale trestné striefanie sa nekona a to ani v pripade, Ze sa to stane vo
vnutri pokutového uzemia a brankoviska.

- Situacia ak nie je lopti¢kou v dosahu hracov:

Ak sa hrac pokusi zasiahnut iného hraca hokejkou a lopti¢ka je mimo dosahu, je trest rovnaky, ako keby ho
hokejkou zasiahol. To znamena, ze volny uder bude udeleny, pokial sa tak stane mimo obranného pokutové
uzemie, trestné strielanie sa udeluje v pripade, ze k tomu dbjde v ramci obranného pokutového uzemia.
Okrem toho bude hrac vyluceny a potrestany trestom na trestnej lavici - 2 min -

LoptiCka je povazovana v dosahu, ak ju méze hrac hrat' v nasledujucom okamihu.

Prekazka

Nie je dovolené umyselne branit’ (tiefiovat, alebo byt vo fyzickom kontakte) protivnika, ked je lopticka mimo
dosahu hracov. To je posudené ako prekazanie a rozhodca najskor tim varuje (zlta karta) a zaroven
nariaduje volny uder z miesta kde sa priestupok stal. V pripade, Ze faul nastane znova (od rovnakého alebo
aj iného hraca rovnakého timu), musi byt hrag, ktory sa previnil potrestany trestom na trestnej lavici - 2 min -
a je taktiez nariadeny volny uder proti timu, ktory sa previnil.
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Pravidlo 8 - GOL

Ciefom hry je striefat’ gély. Tim ktory strelil viac gélov do konca normalnej hracej doby je vitaz.

Ak ziadny z timov neskodroval, alebo ak oba timy strelili rovnaky pocet gélov, zapas sa konci remizou.

G4l je vsieteny ked je lopticka zahrana v sulade s pravidlami a celym svojim objemom prekrocila brankovu
Ciaru (zadna Cast’ zakladnej Ciary vnutri branky medzi zfdkami, tzn. medzi brankovymi tyCami a brvnom).
Ak je brana posunuta, rozhodca ma pravo priznat gol, ak sa domnieva, Ze lopticka by prekrodila brankovu
Ciaru aj v pévodnom postaveni brankovej konstrukcie. Ak je branka posunuta umyselne, aby sa zabranilo
streleniu golu, bude hrac potrestany trestom na trestnej lavici - 2 min - a bude nariadené trestné strielanie
proti timu, ktory sa previnil. Ak hra sa musi zastavit pre upravu branky alebo Upravu brankovej pozicie bude
hra pokraCovat volnym uderom z rohu ihriska 1 meter od brankovej Ciary a je povolené skérovat priamo z
tohto rohového uderu. Akykolvek vlastny gol plati.

Je povolené skérovat priamo z rohu, volného uderu, trestného strielania ¢i vhadzovania. Ak loptic¢ka
zasiahne supera a padne gol, gol sa uzna.

Neplatny "gol"

Akykolvek gol, ktory padne (je kopnuty, odrazi sa a pod.) od kor€ule uto€iaceho hraca neplati a nariadi sa
volny uder proti uto€iacemu timu Akykolvek vliastny gél plati. Gél neplati z vyhadzovania brankara priamo
Z jeho ruky.

Pravidlo 9 - NEDOVOLENE BRANENIE

V brankovisku
Hrac€ nesmie zostat' dlhSiu dobu vo vnutri brankoviska, pokial ide o to, aby branil vyhladu brankarovi alebo
jeho pohybu. Inak sa nariaduje volny uder.

Pravidlo 10 - BRANKAR

Brankar sa mdze volne pohybovat v ramci celého pokutového Uzemia, aby mohol drzat’ lopti¢ku alebo ju
chytit' a zobrat jednou alebo oboma rukami. Akonahle je lopti¢ka v jeho drzani, ma 5 sekund na to, dat’
lopti€ku znovu do hry. Ak vyhodenu lopti¢ku chce spoluhrag vratit spat’ na brankara (mala domov), ten
nesmie hrat’ lopti¢ku rukami. Brankar musi vhodit lopti¢ku do hry tak, aby sa pred strednou &ervenou &iarou
lopti¢ka dotkla bud mantinelu, alebo sa jej dotkol hra¢ (utociaci alebo braniaci). V opaénom pripade sa jedna
o prehresok proti pravidlam a nasleduje volny uder pre supera (z Cervenej stredovej Ciary, kde lopticka
preSlana polovicu supera). Brankar mimo vlastného pokutového uzemia (teda za vlastnou modrou &iarou)
nesmie hrat' lopticku rukami, pazami ani hlavou. MézZe ju teda hrat’ ostatnymi ¢astami tela a koréufami.

Pravidlo 11 — VOUNY UDER (FREE-STROKE)

Volny uder v pokutovom uzemi, odpiskany pre utociaci tim , okrem miesta za brankovou Ciarou, sa
rozohrava na najblizSom mieste pre volny uder. Vynimkou je ked lopti¢ka je vyhodena cez mantinel (medzi
brankovou €iarou a obrannou modrou), potom je volny Uder zahravany z miesta, kde lopti¢ka opustila ihrisko.
Ak by sa mal volny uder po€as hry zahravat za brankovou €iarou, volny uder sa zahrava 1 meter od
mantinelu. Ostatné klasickej volné udery sa zahravaju z miesta, kde dos$lo k preruseniu hry.

Ak sa loptiCka dotkne zariadenia haly (napr. strecha, svetla, siete za brankou, atd.) a zmeni smer
neprirodzenym spésobom, nariad'uje sa volny uder pre tim, ktory sa nedotkol lopti¢ky ako posledny.

Ked rozhodca zapiska, ma hra¢ 5 sekund na reakciu a rozohranie lopti¢ky. Pred tym, maju protivnici prave 5
sekund, aby sa presunuli do vzdialenosti minimalne 4,5 m od lopti¢ky. Ak super nie je vo vzdialenosti 4,5 m
pocas tychto 5 sekund, nasleduje najprv varovanie celému timu (zlta karta). Akékolvek opakovanie tohoto
priestupku po€as zapasu bude mat za nasledok trest pre hra¢a z timu na trestnej lavici - 2 min -.

Ak je odpiskany volny uder a ¢as pol€asu alebo zapasu medzitym vyprsi, Uder sa esSte zahrava aj po uplynuti
hracej doby, ale gol je mozné dosiahnut' iba jednou priamou strelou. Za takuto strelu sa povazuje aj pripad,
kedy sa po strele dotkne lopti¢ka braniaceho hraca a potom padne gél. V pripade dotyku dalSieho hraca
timu, ktory striela je okamzite polCas alebo zapas ukonceny.
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Lopti¢ka odrazena za mantinel v oblasti za brankovou €iarou

Od braniaceho timu:

- Volny uder sa rozohrava na brankovej Ciare 1 m od mantinelu pre utociaci tim (“roh®)

Od utociaceho timu:

- Brankar braniaceho timu rozohrava vyhodenim, avSak hra¢i mézu byt v pokutovom uzemi (medzi
brankovou ¢iarou a modrou Ciarou )

Volny uder je nariadeny za nasledujice previnenia:

- Nespravne vybavenie: hokejka, koréule alebo dalsie ochranné pomécky

- ZIé striedanie

- Nespravne zahrané buly

- Faul brankara alebo nespravna hra brankara (napr. mala domov a pod...)

- Nespravne vyhodenie brankara (napr. vyhodenie za mantinel, za poliacu ¢ervenu Ciaru a pod...)
- Nespravne zahrany volny uder

- Nespravne zahrané trestné strielanie

Volny uder méze byt nariadeny za:

- Poru$enie pravidla tykajuceho sa prav hracov

- PoruSenie pravidla o hre s lopti¢kou

- PoruSenie pravidla, pokial ide o hru proti superovi

Volny uder - prevedenie

Lopticka musi byt uvedena do pohybu a do hry aspon z 20 cm vzdialenosti aby bola povazovana za lopticku
"v hre". Hrac, ktory rozohra volny uder nema pravo hrat' loptu znova skér, nez sa ho dotkne iny hrac.

Volny uder méze byt hrany v lubovolnom smere alebo aj priamo na branku.

Pravidlo 12 - TRESTNE STRIELANIE

Zaroven s trestnym striefanim musi byt hrac, ktory sa previnil aj vylu€eny na 2minuty alebo 4 minuty.
Hrac teda bude potrestany trestom na trestnej lavici bud’ - 2 min - alebo - 4 min -

Prevedenie trestného strielania:

Lopti¢ka je umiestnena na stredovej Ciare. Na pokyn rozhodcu (hvizd) musi ist hra€ pohybom smerom ku
branke a nasledne musi uviest’ lopticku do hry a snaZzit sa dosiahnut gol. Po uvedeni lopticky do hry mézu
ostatni hraci supera smerovat spoza druhej modrej Ciary (za €ervenou Ciarou) pohybom smerom ku branke.
Pri odrazenej loptiCke mézu aj ostatni hraci dosiahnut gél alebo sa hra dalej.

Trestné strielanie sa udel'uje za nasledujuce fauly imyselne spachané vo vilastnom obrannom
pasme, ak hra nebola predtym uz zastavena:

- NeSportové spravanie

- Nebezpecéna hra = Ak sa hrac¢ nasilne chova k protihracovi

- Zakazana hra = Ak hrac€ zabrani streleniu golu tymto zakazanym spésobom:

a) Zastavenie lopti¢ky vysokou hokejkou alebo akékolvek obmedzovanie protihraCovej hry hokejkou
b) Hodenie hokejky alebo inych osobnych veci (napr. rukavica, prilba a pod...)

¢) Vrhnutie sa na lad alebo hranie v klaku

d) Kopnutie do lopti¢ky zdvihnutou kor&ulou z lfadu

e) Drzanie protihraca

f) Nebezpecna hra vysokou hokejkou

Pravidlo 13 - TRESTY ZA PORUSENIE PRAVIDLA

Rozhodca musi penalizovat hracov aj vedenie timu (tréner, veduci), ktori porusuju pravidla hry a to
nasledujucim spésobom:
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Vystraha (zlta karta)
Rozhodca mézZe dat varovanie, ak si mysli, Ze je to nutné. Varovanie nie je dané, ak je to situacia
vyzadujuca si potrestanie hraca vylu¢enim. Varovanie sa nedava pocas hry ale iba po€as prerusenia hry.

Trest 2 minuty (- 2 min - biela karta)

- Nekontrolované sekanie hokejkou v blizkom dosahu hraca, alebo umyselné seknutie do hokejky protihraca

- Nenasilna, ale nebezpecna hra vodi superovi

- PoruSenie pravidiel o striedani hracov alebo iné podla prislusnych predpisov alebo inych pravidiel hry

- Ak odohra hrac lopti¢ku po odpiskani alebo sa pokusi zabranit volnému Uderu (aj zla vzdialenost)

- Pokial hra€ nedovolene brani v hre superovi, ktory nie je v dosahu lopti¢ky ak uz tim dostal predchadzajuce
varovanie za tento prehreSok

- Ak hrac ziska nespravodliva vyhodu zastavenim lopti¢ky vysokou hokejkou, rukou, pazou, hlavou alebo
zdvihnutou korculou

- Ak sa hrac zucastni hry bez hokejky alebo so zlomenou hokejkou alebo sa poku$a odstranit zliomenu
hokejku pocas prebiehajucej hry

Trest 4 minuty (- 4 min - modra karta)

Pokial hra¢ uto€i na supera nasilnym spésobom alebo nebezpeénym spdésobom, ktory by mohol byt
niektorym z nasledujucich:

- Zrazenie, drzanie, podrazenie néh alebo kopnutie koréulou

- Pokial hra¢ nevhodne protestuje proti rozhodnutiu rozhodcu

- Ak hra¢ hodi hokejku alebo iné osobné veci (napr. rukavica, prilba a pod...) po lopti¢ke alebo do supera
- Ak sa hra¢ chova ne$portovo voci funkcionarom, rozhodcom, spoluhraéom, protihra¢om alebo divakom

Trest 2minuty a 4 minaty udelené zaroven
Pokial hra¢ obdrzi tresty 2 minuty a 4 minuty su€asne, bude sa odpykavat iba 4 minutovy trest.
Nasledok je trest pre hra¢a z timu na trestnej lavici - 4 min -.

Vylu€eny hraé€ pre zvysok zapasu (€ervena karta) - Osobny Faul -

Hrac, ktory bol potrestany za dva predchadzajuce 2 min alebo 4 min priestupky, musi byt vylu¢eny pre
zvySok zapasu ihned po tretom faule (Cervena karta).

VyS&Sie uvedené vylucenie do konca je tiez zaroven trestom (2 min alebo 4 min). Je oznaCeny ako osobny
faul previnilého sa hra¢a a méze byt nahradeny inym hraCom akonahle je ulozeny trest odsedeny
nahradnikom.

Vyluc€enie (€ervena karta) pre zvySok zapasu - Full Game Penalty -

Pokial hra¢ utoCi na supera nasilnym (brutalnym) spésobom a to prostrednictvom priameho zasahu hokejkou
alebo kopnutim na paZzu, ruku, hlavu alebo telo.

Ak hrag strati sebaovladanie vodi rozhodcom, funkcionarom, hracom, alebo divakom.

Trest brankarovi
V pripade udelenia 2 alebo 4 minutoveho trestu brankarovi, odsedi tento trest dalSi hrac z pola.
To neplati pri Cervenej karte, kedy plati brankarove vylu€enie do konca zapasu.

Tresty pre funkcionarov na laviéke a nahradnikov (hraéov) na lavicke

Aj tito hraci spadaju pod hrozbu trestu. V pripade vylu€enia funkcionara ¢i nahradnika do konca zapasu
(Cervena karta), musi odsediet 4 minutovy trest jeden z hracov na fade.

Potrestany (tréner €i hrac) musi opustit bezprostredné okolie hracej plochy.
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Pravidlo 14 - ROZHODCOVIA A ZAPISOVATEL, TAJOMNIK ZAPASU

Rozhodca
Pravomoc rozhodcu zac€ina vstupom na ladovu plochu a konci jej opustenim.

Dvajarozhodcovia
Hru riadia dvaja rozhodcovia (pripadne jeden rozhodca), priCom ani jeden z nich nie je hlavny a obaja maiju
rovnaké pravomoci.

Vystroj rozhodcu
Rozhodca musi mat' na sebe kor€ule, predpisany (pruhovany, jednofarebny a pod. ...) dres, tmavé nohavice a
musi byt vybaveny €iernou prilbou (polo &tit sa odporuca).

Zasah rozhodcu loptickou
V pripade, Ze sa lopti¢ka dotkne rozhodcu v priebehu hry a putuje do branky, gél sa neuznava. Vykonava sa
vhadzovanie na najblizSom bode pre volny uder.

Cas zapasu

V Rink Bandy sa pouziva hruby ¢as, ktory sa nechava bezat okrem oddychovych €asu alebo ked je hra
doCasne zastavena. Rozhodca je zodpovedny za spravny ¢as.

Rozhodca tiez méze predizit dobu hry o &as, ktory bol strateny v désledky nejakych tazkosti.

Ak sa tim dostane k zahravaniu volného uderu alebo trestného strielania, tesne pred pol¢asom alebo na
konci zapasu, tento uder sa eSte zahrava nad ramec riadnej hracej doby, av8ak goél z volného uderu v takom
pripade plati iba z priamej strely na branku. Dorazenie nie je uz povolené. Nariadeny trest sa v pripade
pokradujiceho zapasu zadina odpykavat v momente zahajenia dalSej hry (2. poléas alebo predizenie).

Pravo na odmietnutie pustit’ hra¢a do zapasu

Rozhodca si vyhradzuje pravo zadrzat (zabranit) hracovi v u€asti v zapase, ked si pred zapasom vsimne
nevhodného spravania sa voci rozhodcom ¢&i inym aktérom zapasu alebo ak zisti jeho stav ako nevyhovujuci
a nepatriaci do zapasu. Hrac v takomto pripade méze byt nahradeny dodato€ne inym hracom.

Formarozhodnutia

Ak su pravidla porusené zo strany hracov, musi rozhodca pisknut’ ako znamenie pre zastavenie hry (nemusi
byt zastavenie ¢asu). Hned potom musi rozhodca znovu pisknut aby hra mohla s o mozno najmensim
oneskorenim pokracovat.
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< PRILOHY >

Pravidlo 1 - HRACIE POLE RINK BANDY

DEFEMDCING ZOMNE MEUTRAL Z0OME ATTACKING Z0OMNE
I 1 | L
e T
/ 7N 7N \
| _I-I_ I ™ ™ II _I-I_

1 ,ll
"
| C

t\:‘z j,'
) |

/\ /\
\:/ \i/

DIRECTION OF PLAY &
% Schvalené Medzinarodnou Federaciou Bandy (Federation International Bandy) na kongrese 1997 Strana 12



Pravidlo 2 - VYBAVENIE / Podrobne pozri prilohu “Vybavenie / Equipment Bandy*“ /

Helma Hokejka a Rukavice

Lopticka Korcule

OPTISK HOJD
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